





Cider obsahuje CSRI malloc, copyright () 1988, 1989, 1993 University of Toronto

Cider obsahuje SDL, copyright () 2001-2007 autori projektu SDL (kompletni seznam viz http://libsdl.org/credits.
php). SDL je dostupny na zékladé podminek licence GNU LGPL (Lesser General Public License), které najdete nize.

Cider obsahuje The Better String Library (bstring), copyright © 2002-2006 Paul Hsieh.

(asti tohato softwaru jsou chranény autorskym pravem (c) 2006, Industrial Light & Magic, divize spole¢nosti
Lucasfilm Entertainment Company Ltd. Césti byly vytvofeny a autorsk prava k nim drZi ostatni zminéni.
V3echna prdva vyhrazena.

Soucasti iniParser copyright © 2000 Nicolas Devillard.

(asti tohato softwaru jsou chranény autorskym pravem © 1996-2000 Projekt FreeType (www.freetype.org).
VSechna prdva vyhrazena.

Casti tohoto softwaru jsou chranény autorskym pravem © 2006 Simon Brown a ticastniky projektu Squish
(http://sjbrown.co.uk/?code=squish). V3echna préva vyhrazena.

Komponenta Cider libquartz.dylib obsahuje ¢asti ffmpeg, copyright © 2000-2006 Fabrice Bellard a kol.

Cider a pfidruzené komponenty jsou Sifeny za dodrZeni licencnich ujednani Cider Technology a dal3ich /icenci,
véetné GNU LGPL. Podrobnosti o licenci jsou uvedeny v ujednéni koncového uZivatele.

(asti Cideru jsou copyright © 2002-2006 autor projektu RelWind (viz kompletni seznam na http://cvs.
transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORSroot=rewind).

Casti Cideru jsou copyright © 1993-2006 autori projektu Wine (viz kompletni seznam na http://source.winehq.
org/source/AUTHORS).

Zdrojové kdd LGPL komponent je dostupny pres: http://transgaming.org/cvs/

Dal3i komponenty Cideru dostupné pomoci CVS jsou licencovany na zékladé podminek popsanych souborech
LICENSE, které se distribuuji s nimi.

Tato hra obsahuje dynamickou reklamni technologii nabizenou spolecnosti IGA Worldwide Inc. (,1GA
Technology”), kterd umoziuje docasné ukladat reklamy do hry na vasem PC ¢i konzoli a tento materidl
nahrazovat, jakmile se pfipojite k internetu. Technologie IGA uklada pouze (daje, které umoziiuji pfizpdsobit
zobrazovanou reklamu vasemu regionu a umistit ji na spravné misto ve hie. Takto nabyta data mohou
obsahovat vasi IP adresu (adresu internetového protokolu), umisténi ve hfe a tidaje vypovidajici o casovém
Gseku viditelnosti reklamy, velikosti reklamy a Ghlu pohledu na ni. KdyZ ukoncite on-line herni relaci, IP adresa
je smazdna. Vasi hie miize byt pfidéleno identifikacni Cislo, které je ulozeno ve vasem PC nebo konzoli a je
pouzivano technologii IGA, aby pocitalo unikatni a opakovand zobrazeni reklamy ve he. Identifikacni ¢islo se
nevztahuje k zidnym osobnim tdajiim. Shromazdovand data nejsou uzivdna k osobni identifikaci hrace. Tato
reklamni technologie je integrovana pfimo do hry. Pokud nechcete, aby byla tato technologie vyuZita, nehrajte
hru v dobé, kdy jste pripojeni k internetu. Vice informaci o tom, jak naklddédme s osobnimi tidaji, najdete na
adrese privacy.ea.com.

MXX01606340MT





