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Cider obsahuje CSRI malloc, copyright (c) 1988, 1989, 1993 University of Toronto
Cider obsahuje SDL, copyright (c) 2001-2007 autorů projektu SDL (kompletní seznam viz http://libsdl.org/credits.
php). SDL je dostupný na základě podmínek licence GNU LGPL (Lesser General Public License), které najdete níže.

Cider obsahuje The Better String Library (bstring), copyright © 2002-2006 Paul Hsieh.
Části tohoto softwaru jsou chráněny autorským právem (c) 2006, Industrial Light & Magic, divize společnosti 

Lucasfilm Entertainment Company Ltd. Části byly vytvořeny a autorská práva k nim drží ostatní zmínění. 
Všechna práva vyhrazena.

Součásti iniParser copyright © 2000 Nicolas Devillard.
Části tohoto softwaru jsou chráněny autorským právem © 1996-2000 Projekt FreeType (www.freetype.org). 

Všechna práva vyhrazena.
Části tohoto softwaru jsou chráněny autorským právem © 2006 Simon Brown a účastníky projektu Squish 

(http://sjbrown.co.uk/?code=squish). Všechna práva vyhrazena.
 

Komponenta Cider libquartz.dylib obsahuje části ffmpeg, copyright © 2000-2006 Fabrice Bellard a kol.
Cider a přidružené komponenty jsou šířeny za dodržení licenčních ujednání Cider Technology a dalších licencí, 

včetně GNU LGPL. Podrobnosti o licenci jsou uvedeny v ujednání koncového uživatele.
Části Cideru jsou copyright © 2002-2006 autorů projektu ReWind (viz kompletní seznam na http://cvs.

transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS?root=rewind).
Části Cideru jsou copyright © 1993-2006 autorů projektu Wine (viz kompletní seznam na http://source.winehq.

org/source/AUTHORS).
Zdrojové kód LGPL komponent je dostupný přes: http://transgaming.org/cvs/

Další komponenty Cideru dostupné pomocí CVS jsou licencovány na základě podmínek popsaných souborech 
LICENSE, které se distribuují s nimi.

 
Tato hra obsahuje dynamickou reklamní technologii nabízenou společností IGA Worldwide Inc. („IGA 

Technology“), která umožňuje dočasně ukládat reklamy do hry na vašem PC či konzoli a tento materiál 
nahrazovat, jakmile se připojíte k internetu. Technologie IGA ukládá pouze údaje, které umožňují přizpůsobit 

zobrazovanou reklamu vašemu regionu a umístit ji na správné místo ve hře. Takto nabytá data mohou 
obsahovat vaši IP adresu (adresu internetového protokolu), umístění ve hře a údaje vypovídající o časovém 

úseku viditelnosti reklamy, velikosti reklamy a úhlu pohledu na ni. Když ukončíte on-line herní relaci, IP adresa 
je smazána. Vaší hře může být přiděleno identifikační číslo, které je uloženo ve vašem PC nebo konzoli a je 

používáno technologií IGA, aby počítalo unikátní a opakovaná zobrazení reklamy ve hře. Identifikační číslo se 
nevztahuje k žádným osobním údajům. Shromažďovaná data nejsou užívána k osobní identifikaci hráče. Tato 

reklamní technologie je integrována přímo do hry. Pokud nechcete, aby byla tato technologie využita, nehrajte 
hru v době, kdy jste připojeni k internetu. Více informací o tom, jak nakládáme s osobními údaji, najdete na 

adrese privacy.ea.com.
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